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Enseignements technologiques 
 
 
 

Sciences et technologies du design et des arts appliqués 
STD2A 

Nombre minimum 
de notes par 

trimestre 
Type d'évaluation Coefficients 

DÉMARCHE 
CRÉATIVE 3 

Travaux individuels ou en groupe sous forme de dossiers 
écrits et graphiques, oraux. 
Devoirs surveillés sur table essentiellement en terminal. 

Les coefficients 
peuvent varier en 
fonction de 
l’importance des 
contrôles 

0,5 - 1 - 2 

ARTS, TECHNIQUES 
ET CIVILISATIONS 3 

Les évaluations se décomposent en trois catégories : les 
devoirs surveillés en classe, les devoirs maison et les 
présentations orales. 

Les coefficients sont 
généralement de 1 
sauf pour les 
présentations orales 
pouvant aller de 0,5 
à 1 et les devoirs 
surveillés sur table 
en Terminale 
pouvant aller jusqu'à 
2. 

ARTS VISUELS 3 
Travaux individuels ou en groupe sous forme de dossiers 
essentiellement graphiques. 
Carnet de croquis à réaliser en dehors des heures de classe. 

1 

TECHNOLOGIE 2 
Travaux individuels ou en groupe, en présentiel ou en 
différé, sous forme de restitutions écrites, visuelles et/ou 
orales. 

1-2 

OUTILS & LANGAGES 
NUMÉRIQUES 

(Uniquement en 1ère ) 
3 Évaluations en classe sous forme d'exercices guidés et 

présentations orales. 1 

    

ENSEMBLE DES MATIÈRES 

Pour tout retard dans les rendus de travaux, l'élève sera pénalisé de -1 point par 
jour ouvré pour les notes sur 20 ou de -0,5 point par jour ouvré pour les notes sur 
10. Au bout d’une semaine de retard, la note passe à zéro.  
Cependant, un rattrapage est organisé. Le devoir de rattrapage sera basé sur des 
critères d'évaluation semblables à ceux notés dans le devoir non rendu. Les 
critères et compétences évalués sont toujours annoncés en début de projet ou 
d’évaluation. 

DIFFÉRENCE ENTRE LA 1ère ET LA 
Terminale STD2A 

Les enseignements découpés en matières singulières pendant la 1ère, se 
retrouvent en Terminale regroupés sous deux grandes catégories d'enseignement 
qui correspondent aux épreuves de baccalauréat : 
AMDMA : Analyse et Méthode en Design et Métiers d'Arts (Arts, techniques et 
civilisations – Arts Visuels – Technologie) 
CCDMA :  Conception et Création en Design et Métiers d'Arts (Démarche 
créative) 
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